IMAJU LIvVIéI RANG PISANE ILI VIDEO UPUTE?
AKO NE ZELITE CITATI UPUTE, POGLEDAJTE VIDEQ!

FIRST TO WORST

UPUTE ZA IGRANJE

STO IGRA SADRZI:

+ 290 KARTICA TEME

* 10 KARTICA ZA RANGIRANJE [2 kompleta, numerirane od 1 do 5]

» Bloki¢ za pracenje rezultata

O IGRI:

U ovoj zabavnoj igri, igraci pokuSavaju jedni drugima Citati misli kada pogadaju kako ¢e njihovi suigraci rangirati

razli¢ite TEME. Pogodite rangiranje tema i pobijedite igru!

PRIPREMA:

* lzmijeSajte KARTICE TEME.

* Uzmite bloki¢ za praéenje rezultata i olovku.

» Postavite pet KARTICA ZA RANGIRANJE na stol tako da ih svaki igra¢ mozZe lako dosegnuti.

* Najstariji igra€ prvi rangira teme, njemu se daje drugi komplet KARTICA ZA RANGIRANJE.

KAKO SE IGRA:

Izvucite 5 KARTICA TEME na stol, tako da se jasno vidi Sto piSe na kartici i Citajte ih naglas.

NAPOMENA: Ako osoba koja rangira teme ne zna $to izvu¢ena KARTICA TEME znaci, uzima novu KARTICU

TEME.

Osoba koja rangira teme odlu€uje o rangiranju tema (od 1 = najvaznija tema do 5 = najmanje vazna tema) tako

Sto uzima KARTICE ZA RANGIRANJE i postavlja ih licem prema dolje uz svaku KARTICU TEME.

Primjer:

Dorucak

Zagini

iPhone

Aktivnosti na otvorenom

Avanture

Rad od kuc¢e

NAPOMENA: Osoba koja rangira teme ne smije postaviti KARTICE ZA RANGIRANJE tako da ostali igraci vide

kojim su redoslijedom rangirane TEME. Takoder, ostali igra¢i NE SMIJU raspravijati o rangiranju sve dok osoba

koja rangira teme ne zavrsi rangiranje.

Kada su teme rangirane, igraci smiju raspraviti kako je osoba koja rangira poslozila KARTICE TEME.

Nakon toga igraci postavljaju KARTICE ZA RANGIRANJE licem prema gore onako kako misle da ih je postavila

i osoba koja rangira.

Tada je red na igracu koji je rangirao KARTICE TEME da otkrije svoj redoslijed i provjeri jesu li mu ostali igraci

uspjeli procitati misli!

Primjer:

Dorucak

Zagini

iPhone

Aktivnosti na otvorenom

Avanture

Rad od kuce

+ Svako SAVRSENO POKLAPANJE (kada svi igradi stave isti broj na KARTICU TEME) = 1 bod za igrace.

+ Svako KRIVO POKLAPANJE =1 bod za igru.
Napomena: U svakom krugu dijeli se ukupno 5 bodova.

Igra se u smjeru kazaljke na satu — osoba koja rangira predaje 5 KARTICA ZA RANGIRANJE igracu s lijeve

strane, koji rangira karte u sljede¢em krugu!

Igra se nastavlja dok se ne odigra broj krugova jednak broju igraca (4 igraca = 4 kruga).

KAKO SE IGRA:

Ako igradi osvoje viSe bodova od igre, ili ako je izjednaceno, igraci pobjeduju! Ako igra ima viSe bodova, igraci su

izgubili.

» Ako igraCi POBIJEDE - Cestitke, pravi ste prijatelji i poznajete jedni druge!

» Ako igraci IZGUBE - igrajte ponovno i pokus$ajte se bolje upoznati!

VARIJANTE:

JEDAN NA JEDAN

[,1zazov za parove“]:

« Igradiigraju 3 kruga u kojima svaki igra¢ rangira karte, onaj s najvise bodova nakon 6 krugova POBJEDUJE!

+ Ako dode do IZJEDNACENJA, svaki igraé mora jo§ jednom rangirati karte (2 kruga) dok se ne sazna
POBJEDNIK.

+ Kada se igra ,jedan na jedan®, nema izjednacenja sve dok ne dode do pobjede!

BRZA IGRA:

* Za brzuigru, svakom se igracu koji rangira dijele samo 3 KARTICE TEME (umjesto 5) u svakom krugu.

» Dolazak do pobjede je isti — pod uvjetom da igra ima manje bodova, igraci odnose pobjedu!

FIRST TO WORST



